Una misma matriz,
tres comportamientos

Familia de §6 - r(0) = 0,65 - velocidad angular = 1

1,5

r(t), adimensional

0
0 0,25 0,5 0,75
t (tiempo normalizado)
— o — —1: atrae

== o = (: conserva
— o = 1: repele

Curvas exactas - 0<t<1 - misma escala.
Rama o = 1: escape en t = 200/169 > 1.



